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SaRes-Center

1 YLEISTA

PELISAANNOT 3(28)

Nama pelisdannot on koottu yksittaisen pelaajan
nakodkulmasta.

Johtos&annoéssa on tata ohjetta merkittavasti laajemmin
kerrottu alueen kaytosta.

Ajantasaista johtosaantoa yllapidetadn SaRes verkkosivuilla
https://www.sares.fi/

Varsinainen S&Res-Center on Valkeakosken kaupungin
omistama Sadksméaen Reservildiset ry:n kayttéon vuokrattua
aluetta. Tien eteldpuolella oleva vanha asfalttiaseman alue on
varattu toistaiseksi lahinna suurten tapahtumien pysakointiin.

SaRes-Centerin  ymparilla on useita vuokra-alueita, joiden
kaytdsta on sovittu maanomistajien kanssa. Alueet mahdollistavat
maaston kaytdon, mutta eivat sen muokkaamista.

)

yhteensa n. 40 ha
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Kayttboikeusalueet on merkitty maastoon sinivalkoisilla pylvailla:

Vainélan ja Lukkarlan alueiden tarkoituksena on mahdollistaa
maastoitse eteneminen peli-/taistelualueelle pohjoisesta ja idasta.

Naiden alueiden maanomistajien tuki SaRes-Centerin alueelle on
ehdottoman tarkeaa, siksi alueilla kayttaytymiseen kiinnitetaan
erityisen suurta huomiota. Annettuja saantdja ja rajoituksia
on ehdottomasti noudatettava.

Vainolan ja Lukkarlan alueella on lupa:
% Liikkua maastossa
< Ampua biohajoavilla kuulilla
< Majoittua tilapaismajoitteisiin joissa ei ole kaminaa/vast
avotulen lahdetta

Vainolan ja Lukkarlan alueella ei saa:
< Tehda avotulta tai kerata tata varten puita
< Vahingoittaa alueen puustoa ja taimistoja
< Roskata
¥ Kaivautua tai rakentaa
< Ajaa moottoriajoneuvoilla

S&Res-Center on tarkoitettu ensisijaisesti Airsoft-tapahtumien
jarjestamiseen. Tapahtumia voi S&aksmaen reservildaiset Ry:n
lisdksi jarjestad mika tahansa tarvittavan tapahtumajarjestamisen
taidon omaava yhdistys.

Saaksmaen Reservildiset Ry 040-778 4496 Y-tnn 3031139-5
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2 TURVALLISUUSTOIMINTA

SdRes asettaa  tapahtumiin aina oman tarvittavan
turvallisuusorganisaationsa, riippuen tapahtuman koosta.

SaRes-Centerilla on olemassa oleva vartiointisopimus, [l0Q-
lukitusjarjestelma ja tallentava kameravalvonta.

Lahelta-piti  tilanteet tulee aina ilmoittaa Sares-Centerin
henkilostolle ja ne tulee kirjata tapahtuman raportille.

Sammutuskalustoa |0ytyy kaikkien rakennusten ulkoseinilta.
Avotulen teko on kielletty aina kun alueelle on annettu metséapalo-
tai ruohikkopalovaroitus.

Alueen EA-vélineet I6ytyvat johtola rakennuksen sisélta. Alueella
on kattava EA-varustus, jonka kayttoon tapahtumien valvojat
perehdytetaan. Mikali tapahtumaan osallistuu terveydenhoitoalan
ammattilaisia, on heidan syyta tutustua valineistoon tapahtuman
aluksi. Tapahtumalle maaritellaan aina EA-vastaava henkilo.

Aluetta kayttavien joukkojen tulee huolehtia siita, etta jatteen tai
muun saastuttavan aineen joutuminen maaperaan estetaan.

Ulkopuolisilla piha- ja viljelysalueilla likkuminen ja rakennusten
kayttd ilman omistajan lupaa on kielletty. Puiden kaataminen seka
muun omaisuuden kaytto ja siirtdminen ilman omistajan lupaa on
kielletty.

Alueella saa kayttaa vain biohajoavia kuulia.

Alueen WC-tilojen ja jatepisteiden sijainti selviaa paikan paalla.
Pienet tarpeet on sallittua tehda alueen metsiin, mutta suuria
tarpeita tulisi sdastda alueen WC-tiloihin. Jos vahinko kuitenkin

sattuu metsikkoon, on tekija velvollinen toimittamaan jatokset
jatepisteelle "tilanteen rauhoituttua”.
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SARES-CENTERIN KAYTTOMAKSUT

Sares-Centerin kaytosta peritaan kaytto- ja vuokramaksuja,
joilla  pyritddn kattamaan alueen ylldpitokustannukset.
Ylitsejaavaa rahaa kaytetaan puolestaan alueen
kehittamiseen. Kaikki kerattavat vuokrat ja maksut
kohdistuvat siis taman yhteisen hyvan yllapitoon.

Henkilokohtaisesti vuokrattava asemateriaali ja suojavarusteet:

< E&L ELAK12 "AK-12” Essential Carbine (muistuttaa M2-
rynnakkaokivaaria) Night Evolution M600C Scout —asevalolla
ja Vector Optics Maverick Gen.2 1x22
punapistetahtaimellda, 3 lipasta, asehihna

< Kuten edellinen, mutta varustettuna punapistetahtaimen
tilalla VictOptics 4x32 Prism Scope - Tukitdhtain -
ulkomuoto ja tahtainkuva lahella ACOG tahtainta (kuvaa
tukiaseampujan asetta varsin tarkasti)

& A&K PKM konekivaari, Vector Optics Maverick Gen.2 1x22
punapistetahtaimella ja yhdella lippaalla ja hihnalla

< WE G17 Gen. 3 GBB kaasupistooli + 3 lipasta ja reisikotelo

% TAC338 — Limited Edition Sniper Rifle, Vector Optics
Outback 3-12x40 kiikaritdhtaimelld, hihna, etujalat ja
tulentarkkaajalle kiikarit

< Kaasutoiminen kuulakranaatti StratAIM Epsilon Impact
Grenade. Paino 210g.

< Hollantilainen tydhaalari, vihrea

< Mil-Tec Mag Carrier Chestrig, oliivinvihrea

< Biokuulia (my6s tarvittaessa myyntiin)

< Stalker alakasvosuoja

< Bollé Cobra-suojalasit

< Hihanauhapari (punainen/keltainen)

Maksukohde Hinta Peruste Huomioita

"Pelimaksu”, peritdan kaikilta, | 10€/hl6 Alueen kayton | Kortilla tai Mobilepay tai

riippumatta tapahtuman rahoittaminen (vesi, séhkd, | lasku tapahtuman

luonteesta (vaikka polttopuut, kuluminen) jarjestajalle

koirakilpailu)

Asevuokra (aseita ei vuokrata | 20€/RK Aseiden kunnossapito ja | Sis ase, liivi,  haalari,

alueen ulkopuolelle) 40€/KK+Pis | rikkoutuneiden huoltovalineet ja  kuulat.
t tai | korvaaminen Kayttaja huoltaa lopuksi.
TARKKIV,
5€/Kasikr

Siivousmaksu tai esineen 50-200€ Riippuen siivoustyon | Tahallisuus !

tahallinen rikkominen maarasta

Edella olevat maksut koskevat yksittaisia pelaajia. Koko hinnasto
tilavuokrineen johtosaannossa.
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Saadksméen Reservildiset Ry myy alueella peleissa tarvittavia
tuotteita  kiskurihintaan sekd omia hienoja brandituotteita
edukkaaseen hintaan, seuraavan hinnaston mukaisesti:

Myytava tuote Hinta Huomioita

BLS 0,25g biokuula,1kg (4000kpl) | 20 € hinta on suoranainen rangaistus koska uusien
kuulien hankinta jad meidan harteillemme

”Mission patch” velcro-pohjalla | 15 € Nappara, kerdilykelpoinen, vuosittain vaihtuva

matkamuisto SaRes-Centerilla, naitd voi sitten
kiinnitella  velcro-pohjaan vaikka mihin. Parhaat
asiakkaistamme ovat korvanneet ihonsakin
velcrolla...

SaRes Zippo-sytka 60 € Ei tupakan sytyttamiseen (hyi hyi) vaan konsertissa

. - . tunnelmointiin, nuotion ja trangian sytyttdmiseen
sekd tunnelinvalaisuun tarkoitettu  perinteinen
bensasytytin

'aRes a 15€ Talla teet tyopaikalla lahteméattéman vaikutuksen ja
saat hyvia keskusteluita aikaiseksi. kaiken liséksi
tasta on ihan kiva juoda kahvia.

kahvimuki
SaRes Lippis 15€ Tyylikds, laadukas ja virtaviivainen lippis ei jata
ketdan kylmaksi

SaRes-Center tarra tai 5€ No tatahan tuotetta voi sitten liimailla mihin kukin
tuulilasitarra haluaa, vaikka jadkaapin oveen. Saankestava
muovitarra kestaa vaikka asunnon ulko-ovessa.

Tuulilasitarra kuten edellinen mutta napparampi jos
haluaa liimata auton tuulilasiin  sisapuolelle.
Suosittelemme takalasia sijoituspaikaksi, muuten
saattaa katsastusmiehelta tulla sanomista.

Maksut kortilla tai MobilePay pelitapahtumien yhteydessa, emme
l&heté tuotteita tai pida verkkokauppaa.

Tuotteet ovat naytilla tapahtumissa johtola rakennuksen terassilla
ja ostaa saa tapahtuman valvojalta. Tapahtumissa on myynnissa
my0s juomaa ja pikkupurtavaa.
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HUOLTOJARJESTELMA

Alueella on kunnallinen vesiverkko ja veden laatu on hyva. Vetta
on mahdollista ottaa WC- ja pelivalinerakennuksen takaa
ulkohanasta tai rakennuksen sisélta.

Pelialueen rakennuksissa majoittuminen on ehdottomasti
kiellettya. Muualla S&Res-Centerin alueella on mahdollista
majoittua omissa teltoissa koko alueella. Avotulen teko on sallittua
vain varsinaisen majoitusalueen sisalla telttakamiinoissa.

WC- ja pelivdlinerakennuksessa on varsinaiset WC tilat. Taman
lisdksi alueelle on rakenteilla useita kuivikekaymaloita. WC-
paperin tai kuivikkeiden loppuessa tulee ottaa yhteytta alueen
valvojaan, joka taydentaa materiaalit.

SaRes-Centerin kunnossapito on yhteinen asia. Tilojen ja
alueiden siisteydestd huolehtiminen tulee olla osa kaikkia
tapahtumia. Erityisen tarkasti tulee huolehtia varsinaisen
pelialueen ulkopuolisista metsaalueista, naihin roskien jattaminen
aiheuttaa suurinta mielipahaa.

Kaikki rikkoutuneet rakenteet tulee aina ilmoittaa jotta ne ehditaan
korjata seuraavaan tapahtumaan mennessa.

Roskat toimitetaan Sares-Centerin jatepisteelle, varastokonttien
yhteyteen. Mikali rakennusten lattialle on kertynyt roskia tai
hiekkaa, tulee rakennukset lakaista.

Periaatteena tulee olla, etta tilat jaavat parempaan kuntoon kuin
tullessa.

5 MUUT TUKITOIMINNOT

Huoltorakennuksessa on WiFi, jonka tunnukset ovat:
e Tunnus: Sares
e Salasana: Sares2022

Karttakuvat l6ytyvat SGRes-Centerin verkkosivuilta www.sares.fi
ylabannerista, kohdasta "SaRes-Centerin kartat”.

Saaksmaen Reservildiset Ry 040-778 4496 Y-tnn 3031139-5
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6 TAPAHTUMAN JARJESTAMINEN

Tapahtumat tilataan https://sares.fi/yhteystiedot/
-> yhteydenottolomake - tapahtuman varaaminen

Taman jalkeen johtokunta kasittelee tapahtuman oman
prosessinsa mukaisesti (lite 5), asettaa tapahtumalle valvojan,
joka kaynnistaa tapahtuman yksityiskohtien valmistelun.

Tapahtumat varataan paasaantoisesti vahintdan kaksi kuukautta

ennen tapahtuman ajankohtaa. pienia tapahtumia joissa ei kayteta
airsoft-aseita, voidaan toteuttaa nopeammallakin aikataululla.

6.1 Tapahtumiin ilmoittautuminen

Jos tapahtuman jarjestaa ulkopuolinen taho, niin tama taho
maarittelee ilmoittautumiskanavan (esim Kuulaportti).

SaRes-Centerin  omiin viikkopeleihin ja valittuihin tapahtumiin
ilmoittaudutaan osoitteessa www.sares.fi/tapahtumakalenteri

9)  https://sdres.fi/tapahtumakalenteri/

[Sadksmaen Reservildiset ry arvot ja toiminta Reservildisliiton sivut | Jaseneksi

Suomen katu-uskottavin o Huittulantie 327

Sares Center Airsoft-alue

Etusivu Yhteystiedot Sponsorit Uutiset Alueen kartat Historia UKK Koti + & Johdon intra

i

h
| B
Etusivas/ Tapahtuv'naka!enteri"

Tapahtumgkalént i

Varien selitykset tapahtumissa:

@ Alue suljettu, ammuntoja tai muuta vaarallista toimintaa (esim koiria vapaana) ® Yleinen tapahtuma johon kaikki ovat tervetulleita osallistumaan

Ulkopuolisen tapahtumajarjestajan tapahtuma, aluetta voi kayttaa ulkoiluun @ Saidksmien reservildiset ry sisdinen tapahtuma, aluetta voi kayttaa ulkoiluun
(esim kokous tai tutustuminen tai jokin muu tapahtuma jossa ei ammuta) (esim talkoot tai yhdistyksen juhlat tai jokin muu tapahtuma jossa ei ammuta)
Saaksmaen Reservildiset Ry 040-778 4496 Y-tnn 3031139-5
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Tapahtumakalenterissa valitaan oikea tapahtuma ja klikataan
tapahtuman tiedot auki alalaidasta:

Kuukausi ndkyma Tapahtuma ndakyma

[TOUKOKUU, 2023] ) (5)

‘* . ETELA-HAMEEN RESERVILAISPIIRIN TAITOKILPAILU ¢*

13

TOU

RESERVILAISLUTYO

TAPAHTUMAN TIEDOT

Piirien Taitokilpailu jarjestetaan vuonna 2023 Sap#S-Centerilla toukuussa.

KYLLA (1)

Paikkoja viela vapaana

Etko padse mukaan tahan tapahtumaan? = MUUTA ILMOITTAUTUMISESI

lImoittautuessasi tilaisuuteen, paina "KYLLA”, perassa suluissa
nakyy kuinka monta tilaisuuteen on jo ilmoittautunut.

Tayta ilmoittautumislomake, kaikki sen kohdat. Keskeistd on
saada tieto iastd ja mahdollisesti jaettavasta varustuksesta.
Sahkoposti ja puhelinnumero tarvitaan jotta kykenemme
tarvittaessa perumaan tilaisuuden tai tiedottamaan jostain muista
muutoksista.

limoittaudu Eteld-Hameen
Reservildispiirin taitokilpailu

Saaksmaen Reservildiset Ry 040-778 4496 Y-tnn 3031139-5
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S&Res-Center PELISAANNOT 11 (28)

6.2 Tapahtumiin valmistautuminen

Pelaajien tulee itse ottaa mukaan tapahtumaan seuraava
varustus:

< Mieluiten maastoon sopiva vaatetus, mutta vahintaan
ulkoiluun sopiva ja kelin mukainen varustus. Centerilla on
tarvittaessa haalareita jotka voi pukea esim verryttelyasun
paalle, ellei omaa maasto/eréa-asua ole vaatekaapissa.

< Kenkien olisi hyva olla nilkkakorkuiset ja jalkaa tukevat
nyrjahdyksien ehkéaisemiseksi, myods saappaat kayvat
hyvin.

< Varatkaa mukaan ohuet hansikkaat, nama on hyva olla
kasissad osumien varalta. Hanskat eivat saa olla niin paksut
etta estavat aseen kasittelyn. Esimerkiksi
puutarhahansikkaat ovat tarkoitukseen hyvat.

< Pelaajien on syyta ottaa mukaan myos tuubihuivi tai muu
korvat peittava padhine. Airsoft-kuulien  osuminen
korvakaytavaan on harvinaista mutta mahdollista.

< Ottakaa mukaan oma juomapullo, mieluiten sellainen jonka
saa roikkumaan vybhon tai varusteisiin. Pelatessa tulee
jano © Halutessaan voi ottaa mukaan urheilujuomaa tai
energiapatukkaa jos haluaa

< Luonnollisesti ase ja siihen liittyvat varusteet seka

& Hyvaksytyt lasit ja kasvosuojain

< Biohajoavat kuulat aseeseen

< Tapahtumakohtainen maksu pankkikortilla  tai
MobilePay:lla.

Tapahtumassa on mahdollista vuokrata omaan kayttoon:
< suojahaalari
< kasvosuojain ja silmasuojain
< ase kaikkine valineineen ja kuulineen (aseen kayttd
koulutetaan kaikille)
< taisteluvyd johon aseen lippaat ja vahan muutakin saa
laitettua.

Tapahtumissa on myynnissa juomaa ja pikkupurtavaa
johtolarakennus llomaessa. lisdksi myynnissa on Sares
fanituotteita.

S&Res-Centerilla kay pankkikortti tai MobilePay maksuvalineena.

Saaksmaen Reservildiset Ry 040-778 4496 Y-tnn 3031139-5
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6.3 Tapahtumiin saapuminen

Mikali saavut paikalle omalla autolla: Saapuessanne S&Res-

Centerille on pysakainti:
€ Suuremmissa tapahtumissa Huittulantien etelapuolella (tien
alapuolella).
< Pienemmissa tapahtumissa pysakodidaan puolestaan
lippukentélle.

Osoite on Huittulantie 327, Valkeakoski.

lImoittautuminen on Huittulantien ylapuolella, lippukentan reunalla
sijaitsevan johtolarakennuksen terassilla.

Saaksmaen Reservildiset Ry 040-778 4496 Y-tnn 3031139-5
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7 SARES-CENTERIN PELISAANNOT

SaRes-Centerin pelisdantéja kaytetdan tapahtumissa, joissa
jarjestajana ovat:

& Saadksmaen Reservildiset Ry

< Maanpuolustuskoulutusyhdistys, tai

< Puolustusvoimat

Muiden toimijoiden tapahtumissa noudatetaan kunkin yhdistyksen
omia pelisdant6ja, kunhan ne eivat ole ristiriidassa seuraavien
asioiden osalta:
< kohdan 7.1 yleiset turvallisuussaannot
< Savuheitteet ja vastaavat pyrotekniset vélineet ovat
kiellettyja alueella metsapalovaroituksen aikana.
< Suuren hetkellisen &anen tuottavat “paukkukranaatit” ja
vastaavat ruudilla tai kaasulla toimivat laitteet ja valineet
ovat kiellettyja ulkotiloissa (alue on markkinoitu
paikallisille asukkaille meluttomana alueena).

7.1  Yleiset turvallisuussaannot jotka koskevat KAIKKIA tapahtumia
SaRes-Centerilla, jarjestgjasta huolimatta

Pelipaikalla noudatetaan koko tapahtuman ajan Suomen lakia ja
S&aRes-Centerin yleisia turvallisuus- ja pelisaantoja.
< Kaikkien pelaajien on ilmoittauduttava pelitapahtumaan,
kaikki pelaajat ml yhteystiedot tulee kirjata tapahtuman
raporttiin.
< Alkoholin kaytté on pelin aikana kiellettya ja humaltunut tai
huumausaineiden vaikutuksen alaisena oleva pelaaja
poistetaan pelista ja pelialueelta.
< Jokainen pelaaja vastaa itse omasta toiminnastaan,
mahdollisista  omaisuusvahingoista seka tahallisesti
aiheuttamistaan henkilévahingoista.
< Jarjestagja  ei  vastaa pelaajien  henkilokohtaisesta
varustuksesta.
< Peli- ja taukoalue on pidettava puhtaana, eli kayton jaljet on
aina siivottava.
< Saantdja rikkova pelaaja voidaan poistaa pelista
turvallisuussyista.
< Tapahtumissa noudatetaan hyvia vyleisia kaytostapoja,
joihin kuuluu my6s asiallinen kielenkaytto.

Saaksmaen Reservildiset Ry 040-778 4496 Y-tnn 3031139-5
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Toiminta offgame-alueella ennen peleja ja pelien jalkeen. (Offgame-
alue on pelialueen ulkopuolella sijaitseva taukoalue, jossa ei tarvitse pitaa
suojalaseja. SARes-Centerilla taméa on huoltoalue)

< Kuljeta airsoft-aseet pelipaikalle aina kokonaan suojattuna
laatikossa, kassissa, laukussa  tai  vastaavassa
kantovalineessa. Ulkopuoliset eivat tunnista oikean aseen
ja kuula-aseen eroja

< Késittele asetta kuin se olisi jatkuvasti laukaisuvalmis. Ala
koskaan osoita aseella toista pelaajaa kohti pelin
ulkopuolella.

< Pida ase varmistettuna ja lippaat irti aseista. Kiinnita akku
vasta juuri ennen pelin alkua

< Akun kiinnittamisen jalkeen testiammunnat ja hop-upin
saadot tehddan vain sdatokontissa taistelu/huoltoalueen
rajalla ja ennalta mé&arattyyn suuntaan.

< Aseet pidetadn sovitussa paikassa silloin kun niitd ei
tarvitse kasitella tai huoltaa. Huoltamisella tarkoitetaan
esim. akun vaihtoa jne.

< Peli/taistelualueella ei saa liikkua ilma suojalaseja, edes
pelien valissa.

< Ota huomioon muut pelaajat ja heidan varusteensa.

< Liiku rauhallisesti alueella

< Toisen aseeseen ei saa koskea ilman lupaa.

Omia, ennakkoon ilmoittamattomia pelitapahtumia ei alueella
saa jarjestaa! Pelitapahtumista on tiedotettava SaRes-Centerin
verkkosivuilla vahintadan kaksi vilkkoa ennen tapahtumaa.

Ennen tapahtuman alkua on S&Res-Centerin pelialueelle
johtavien polkujen yhteyteen sijoitetut puomit suljettava siten, ettei
sivullisilla ole vaaraa eksya alueelle. Prosessi on tarkemmin
kuvattu tapahtuman valvojan ohjeessa (johtosdannon liite 5).

Mikali sinulla  on kysyttavaa vyleisistd turvallisuus- ja
pelisdannoistd, niin ota yhteytta yhdistyksen sdhkdpostiin tai kysy
suoraan pelin jarjestajalta.

Turvallisia peleja!
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7.2  Turvallisuussédannot jotka koskevat Saaksméen reservildiset ry:n
pelitapahtumia SaRes-Centerilla

7.2.1 Ik&rajat ja vakuutusturva

Sadksméaen Reservildiset Ry:n jarjestamissa pelitapahtumissa ei
ole ikarajaa. Alaikaisten pelaajien vanhempien on huomioitava
pelaamiseen liittyva loukkaantumisriski. Pelaajien on pystyttava
toimimaan annettujen ohjeiden mukaan ja osattava kasitella
airsoft-aseita turvallisesti ja vastuullisesti.

Alle 10-vuotiaat pelaajat saavat osallistua vanhemman tai
vanhemman sisaruksensa kanssa. Alaikaisten pelaajien on
taytettava seuraavat vaatimukset:
< Tarpeeksi kypsa ja keskittymiskykyinen toimiakseen
yhteistydssa muiden kanssa,
< Osaa toimia annettujen kaskyjen ja ohjeiden mukaan,
< Osaa huolehtia omasta ja kanssapelaajien turvallisuudesta,
< Kayttda sopivia suojavarusteita. Alaikdiset eivat saa
kayttaa sankalaseja.
Kuka tahansa pelaaja, jonka katsotaan olevan vaaraksi itselleen
tai muille, voidaan poistaa pelista.

Alaikdisten tulee tayttaa liitteenda oleva lupalappu ja
vastuuvapautuslomake, joka tulee antaa pelinjohtajalle
ilmoittautumisen yhteydessa

Kaikilla pelaajilla tulisi olla omasta takaa vapaa-ajan
tapaturmavakuutus joka kattaa loukkaantumisen  Airsoft-
tapahtumassa. SaRes-Centerilla on puolestaan vastuuvakuutus,
joka korvaa alueen rakenteiden rikkoutumisesta (vast) johtuvat
tapaturmat. SaRes-Center ei ole vastuullinen henkildkohtaisista
tapaturmista pelien yhteydessa.

7.2.2 Suojavarusteet

Pelialueelle ei saa menna ilman silmasuojaimia. Suojalasit ovat
pelialueella AINA pakolliset. Kasvojen alasuojaa suositellaan.
< Kayta vain laadukkaita suojalaseja, jotka kestavat
hajoamatta useamman osuman |&hietaisyydelta
ammuttuna. Silm&suojainten on suojattava myos sivulta
tulevilta osumilta. Hyvia suojalasivaihtoehtoja ovat esim.
paintball-maskit, tietyt F-luokituksen suojalasit ja airsoft-
maskit.
< Pelin jarjestadja on velvollinen tarkastamaan pelaajien
suojainten laatu ennen pelin alkua
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@ Tarkastuksen panopiste on silmansuojaimissa: Lasien
reunojen on oltava tiiviit, niskaremmi tai vastaava
pidike on pakollinen

P Pelin jarjestajalla on oikeus tarkistaa suojainten
kestavyys tarvittaessa ampumalla laseja. Jarjestgja
ei ole velvollinen korvaamaan testauksessa
rikkoutuneita suojaimia.

@ Pelinjarjestaja voi kieltdd mielestaan turvattomien
lasien kayton

< Alaikaiset eivat saa kayttaa sankalaseja

<*Maskin on suojattava pelaajan suu osumilta.

Yhdistys suosittelee koko kasvojen sek& korvien alueen
suojaamista pelien aikana.

SaRes-Centerilla on omia silmé- ja kasvosuojaimia joita
voidaan vuokrata tarvitsijoille.

Luotisuojakilpien kayttdé on sallittua, mutta naiden tulee olla
realistisen painoisia.

Kouluttajat ja valvojat kayttavat samoja suojavarusteita seka
heijastinliivia.

7.2.3 Aseet ja kuulat

Aseina kaytetdaan vain airsoft-aseita, jotka ampuvat halkaisijaltaan
6mm olevia muovikuulia.

Lahténopeusrajat (Lahtéenergia jouleina):

< Sarjatuliaseet: 1.7 J.

& Tulitukiaseet (konekivaarit): 2 J

< |tsestaan lataavat tarkkuuskivaarit: 2,25 J

< Kertaviritteiset, pulttilukkoiset tarkkuuskivaarit: 3.0 J

< Tarkkuuskivaarin ja tulitukiaseen omistajalla tulee olla
heikkotehoisempi vara-ase l&hitilanteita varten (esim
pistooli).

Turvalliset ampumaetaisyydet:

< Alle 1.7 Joulea, ei turvarajaa, mutta lahitilanteissa (esim
sisatiloissa) ammuttava vain vartalon alaosaan ja raajoihin
kohdistuvia laukauksia

< 1.8 - 2,25 Joulea minimietaisyys 20m, ei kayttoa
sisatiloissa muuten kuin ulos ammuttaessa

% 2.3 - 3 Joulea minimietaisyys 30m, ei kayttoa sisatiloissa
muuten kuin ulos ammuttaessa
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Jokaisen pelaajan taytyy tietdda omien aseiden lahténopeudet ja
ymmarrettava turvalliset ampumaetéaisyydet. Yhdistyksella on
kronometri, jolla voidaan mitata kuulan lahtdnopeudet. Kronometri
pidetéaan tapahtumissa saatavilla hop-upin sdattpaikalla.

Naita rajoja noudattamalla kanssapelaajille ei aiheudu tarpeetonta
vaaraa ja loukkaantumisriski pienenee.

Kuulat
< Kuulien paino voi olla 0,20 — 0,45g.
< Kayta vain laadukkaita airsoft-pelikayttoon tarkoitettuja
kuulia. Heikkolaatuiset kuulat saattavat hajota osuessaan
kovaan pintaan ja aiheuttaa vaaratilanteita muille pelaajille.
& Kaytettyja kuulia ei saa kayttaa
< Kuulien on oltava biohajoavia.

Savuheitteet ja kranaatit

< Savuheitteet ovat sallittuja ulkotiloissa, ellei
metsapalovaroitus ole voimassa. Savuheitteita
kaytettaessa tulee varmistua sammutusveden

saatavuudesta ennen pelin alkua

< Suuren hetkellisen &anen tuottavat “paukkukranaatit” ja
vastaavat ruudilla tai kaasulla toimivat laitteet ja valineet
ovat kiellettyja ULKOtiloissa. Mikali naitd kaytetaan
sisétiloissa, tulee kuulonsuojaus jarjestaa

< Kaasutoimisten kasikranaattien kaytto on sallittu.

Airsoftiin tarkoitettu kuminen tai muuten elastinen puukko voi olla
kannossa hiljaista eliminointia eli puukottamista varten. Kaikki
puukottamiseen  kaytettdvat valineet on  hyvaksytettava
pelinvetgalla ennen kayttda. Hiljainen eliminointi tapahtuu
koskettamalla kohdetta kadella tai erikseen pelinjohdolla
hyvaksytetylla véalineella ja lausumalla puukko. Puukottamalla
eliminoitava pelaaja toimii muuten samalla tavalla kuin
eliminoituessaan kuulasta, mutta ei huuda "OSUMA!" -huutoa.
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Kilven tulee kuvata aitoa ballistista kilped, koon ollessa
maksimissaan 120cm x 60cm. Kilpi ei saa olla lapindkyva,
kilvesséa saa olla noin 10cm korkea ja 30cm levea "ikkuna".

Kilven kanssa saa kayttaa ainoastaan pistoolia. Pistoolilla saa
ampua tahdattyja laukauksia kilven ikkunaa kayttden, siten etta
pistoolia pidetaan kilven edessé ja laukaus tahdataan kilven
ikkunan lavitse. Kilpi on henkilokohtainen, eikd sitd voi kesken
pelin siirtda toiselle henkildlle. Kilven voi tuhota joko kranaatilla tai
kadella koskettamalla. Itse pelaajaan osunut kuula lasketaan aina
normaaliksi osumaksi. Kun kilpi on tuhoutunut, sitd ei voi kayttaa
enda saman pelin aikana.

Lasertahtaimet ovat kaikissa peleissa kiellettyja. Tama koskee
nakyvan valon lasereita seka infrapunalasereita.

Kaikki itse tehdyt tai rakennetut aseet on hyvaksytettava
pelinvetajalla ennen pelaamista.

Pelin jarjestgjilla on aina oikeus jattda pelistd pois mika tahansa
ase tai pelivaline, jos sen arvioidaan aiheutuvan vaaratilanteita.
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7.2.4 Ampumasaannot

7.2.5 Pelisaannot

Kaytannossa ampumaetéaisyyksia on vaikea hahmottaa
maastossa. Taman takia suuren l&ahténopeuden omaavien
aseiden omistajien taytyy noudattaa erityistd varovaisuutta.
Lahitilanteissa laukaukset tulee suunnata kehon alaosaan.

Sarjatuliaseilla pelaavat ampuvat kertatulta ampumaetaisyyden
pienentyessa ja lahitilanteen ollessa todennakoinen. Sisatiloissa
saa kayttaa vain kertatulta.

Ampuminen paata pienemmasta reiastd, josta ei pysty
varmistamaan ammunnan kohdetta, on ehdottomasti kiellettya (ei
koske pulttilukkokivaareitd). Tahystamattomien laukausten
ampuminen on aina kiellettya.

Ikkunat alueella on kelmutettu/maalattu siten, etté niista tulee valo
lapi. Tallainen ikkuna on ”"seind” jonka lapi ei voi/saa ampua.
Avoin ikkuna tai avattava luukku puolestaan on ampuma-aukko tai
tunkeutumispaikka rakennukseen sisélle.

valtd liiallista voiman  kayttéa ja  kosketuslaukauksia.
Lahitilanteessa on pyrittdva ampumisen sijaan huutamaan
"LAUKAUS” tai koskettamaan henkil6a sanoen "PUUKKO”.

Ennen pelin alkamista kaikkien on tunnettava pelialue ja sen rajat.
Kaytettava pelialue saattaa vaihdella eri pelimuotojen valilla.
Ennen pelin alkamista varmistetaan, ettd molemmat osapuolet
ovat valmiina peliin. Varmistus tapahtuu huudolla:

& “ONKO VALMISTA?”

< Toinen osapuoli vastaa huutoon tilanteesta riippuen joko:

& “VALMIS!” tai

2 “ODOTAL".

< Toistetaan kunnes molemmat osapuolet valmiina.

Peli alkaa huuq_olla:
< “PELI KAY!”.
< Kaikki toistavat huudon.

Peli keskeytetdan huudolla:
< “PELI SEIS!”
< Kaikki toistavat huudon, niin ettd jokainen pelialueella
kuulee sen. Huudon kuultuasi varmista ase ja pysy
paikoillasi.
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< Huutoa “PELI SEIS!” kaytetdan esimerkiksi jos pelialueella
likkuu ulkopuolisia henkilditd ilman silmésuojaimia tai jos
pelissa on tapahtunut vaaratilanne tai loukkaantuminen.

< Peli voi jatkua vasta kun vaaratilanne on ohi ja pelinjohtaja
on varmistanut tilanteen.

Peli jatkuu huudolla:
< “PELI JATKUU!”.
< Kaikki toistavat huudon, niin ettd jokainen pelaaja kuulee
sen. Peli voi myo6s paattya, jos tilanne niin edellyttaa.

Peli paattyy huudolla:

& “PELI OHI!”

< Kaikki toistavat huudon, niin ettd jokainen pelaaja kuulee
sen.

< Pelin paattyessa irrota lippaat aseista, ammu
tyhjalaukaukset maata kohti ja varmista ase.

< Suojalasit pidetaan paassd, kunnes saavutaan offgame-
alueelle.

Osumat:
< Osumaksi katsotaan vyksittdinen kuula tai sarja mihin
tahansa osaan kehoa tai varusteita.
< Kimmonneita kuulia ei lasketa osumiksi. Mikali et ole varma
oliko kuula kimmoke vai suora osuma, niin otat osuman
normaalisti. Osuman saatuaan pelaaja huutaa: “OSUMA!”
ja nostaa kaden ilmaan.
< Elaytyminen on myds sallittua osuman saadessaan — tyyli
on vapaa.
< Osuman saanut pelaaja siirtyy pois pelista aiemmin
sovittujen ohjeiden mukaan pelimuodosta riippuen.
< Aseosuma eliminoi aseen, ei pelaajaa. Kayta vara-asettasi,
jos saat aseosuman.
< Toisen pelaajan voi eliminoida huutamalla “PUM!” tai
‘LAUKAUS!” silloin, kun vastustaja on vaarallisen lahella
(ks. Turvalliset ampumaetaisyydet). Nopein voittaa.
< Vahankin epaselvissa tilanteissa molemmat ottavat
osuman.
< Toisen pelaajan voi eliminoida myos koskettamalla tata
molemmilla k&silla ja sanomalla: “Puukko”
Osuman saatuasi poistu tilanteesta, jonka jalkeen irrota lippaat irti
aseista, ammu tyhjalaukaukset maata kohti ja varmista ase.
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Osuman saamisen jalkeen toimitaan ennen pelid sovittujen
ohjeiden mukaan pelimuodosta riippuen:
< Jos on haavoittumissaanto:
<raajoihin osuman saanut on haavoittunut. Tama saa
huutaa "LAAKINTAMIES”, muuta ei saa puhua.
Laakinnan saatuaan henkild voi jatkaa pelia
kayttamatta sidottua raajaa
<vartaloon osuman saanut on pois pelista. Nama
jaéavat paikoilleen makaamaan
< Jos on respaussaanto:
<minkd tahansa osuman jalkeen nostetaan ase ylos,
poistutaan pelialueelta kavellen respausalueelle.
@ Suositellaan kaytettavan “raatorattia” lisdosumien
valttamiseksi
Suojalasit pidetdaan paassa, kunnes saavutaan
offgame-alueelle.

Respaaminen eli uudelleen syntyminen

< Tietokonepelista tuttu termi respawn tarkoittaa uudelleen
syntymista. Jossain pelimuodoissa on kaytossa tama
lisdsaantd, jolloin pelaaja osuman saadessaan siirtyy
joukkueensa “respa-paikalle”.

< Respauspaikat maaritetaan ennen pelin alkua; Yleista
respauspaikoille on se, etta ne ovat pelialueen reunoilla.

< Respauspaikalle siirrytaan siten, ettd muut pelaajat tietavat
pelaajan olevan eliminoitunut esim. kasi ylhaalla tai
kayttaen “raatorattia”. Respauspaikalta pelaaja paasee
uudelleen peliin.

< Respauskertojen maara voi vaihdella pelimuodon mukaan
parista respasta loputtomiin respoihin.

¥ Respauspaikat ja saannot sovitaan ennen pelin alkamista.
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7.2.6 Aseiden kayton kouluttaminen

Ota uudet aseiden kayttajat kokoon ja kouluta aluksi aseisiin liittyvat teknisen asiat:

by

ey
@

@

@

aseita ei saa tokkid mihink&aan,

o jos aseen piippu likaantuu pitdd ammunta lopettaa,

o samoin jos lipas putoaa hiekkaan ei sitd saa ennen puhdistusta kayttaa
korosta, ettei lipasta saa laittaa paikoilleen ennen kuin se erikseen kasketaan
opeta aseen hihnan kaytto ja sdato
opeta aseen oikeaoppinen kantotapa
opeta aseen oikeaoppinen ampuma-asento pystysta, makuulta ja polvelta

o kéaske ensin tyhja lipas kiinni

o oOpeta peran saatdminen
opeta asevalaisimen kaytto
opeta lipastaminen, lipastuta kaikille noin 60 kuulaa per lipas

o hayta etta lippaan tayttolaite 16ytyy tst-vyosta
nayta miten se avataan ja taytetaén, kaske tayttaa
nayta miten lipas lipastetaan, kaske lipastaa kolme lipasta
nayta miten lippaat laitetaan tst-vyéhon
aseeseen ei lipasta kiinni enaa kun lipastettu

o kaske tayttolaitteet tayteen ja taisteluvydhon
opeta suojavalineiden pukeminen, varmista etta silmélasien kéayttajille tulee vaihdettua sopivat
suojalasit
tarkasta etta kaikilla on tst-vyo oikein puettu ja suojaimet oikein paikoillaan.

o O O O

Siirra joukko testauskonttiin ja opeta aseella ampuminen

opeta kontissa olevalla opetustaululla aseen tahtéinten oikeaoppinen kaytto
opeta lippaan kiinnittdminen ja vaihto
opeta aseen vaihtimen kaytto
opeta ampuminen kertatulella kohdistusmaaleihin, samalla tarkasta ettei aseiden hop-uppia pida
saataa, tee itse tarvittaessa sdadot
opeta ampuminen sarjatulella
opeta toiminta kun pelitilanne paattyy
o lippaan irroitus ja tyhja laukaus
o aseen varmistaminen

kun koulutus on pidetty siirré joukko aloituspalaverin pitopaikkaan ja varmistu, etta lippaat ovat irti, suojaimet
edelleen paikoillaan ja aseet varmistettuna.
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7.2.7 Lyhyt Sares Guide

Sares esittely:

- Sares eli sadksmaen reservildiset ry, Esittele itsesi ja vaki
- Jaseneksi, Markkinointituotteet
- Muonitus, Majoitus ym huolto

Pelastustoiminta ja ensiapu:

- Ensiapuvalineet
- Isomman vahingonsattuessa
o Osoite: Huittulantie 327, Valkeakoski
= [Imoita ettd ammunta alueella on keskeytetty, turvallista saapua, jarjestd opastus.

Aidattu alue:

- Sinivalkoiset tolpat, kuten Suomen rajoilla, Portit on puomit laitettu kiinni
- Tupakkapaikka osoitettu, pelialueella vain, jos peli ei ole kdynnissa.

- Pelien aikana alkoholi ei ole sallittu, pelien jalkeen erikseen sovittuna.

- Al3 sotke, roskiksia on alueella ja lisaa jarjestyy tarvittaessa. WC tilat

- Varusvarasto ja aseet (kerro toiminta)

Pelialue:

- 49ha kaikkiaan, tarkenna pelissa kadytettava alue.
- Rakennusten kayttdé miten sovittu tilaajan kanssa.

Pelaaminen, Osuminen/osumien ottaminen, jne:

- Herrasmiessaintd, osumasta huuda OSUMA. Ala ammu kaveriasi turhaan

- Saannot
o Onko valmista (Valmis/Odota)
o Pelikdy
o PeliSeis
o PeliJatkuu
o Peli Ohi

Omat aseet / Varusteet

- Tehorajat, kronotus, aseet

- Sarjatuli, puoliautomaatti kayttdalueet

- Tarkkuuskivaarit, DMR, KK etaisyydet ja tehot
- Kilven kaytto, Kranaatit

- suojavarusteet (silmét, suu yms.)
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7.2.8 Alkubriifin kaava, pitka versio

Briiffin aloitus

¥ Tervetuloa peleihin/tapahtumaan, pelipaikka, oma nimi
@ Pelisddannot 16ytyvit kokonaisuudessaan johtosddnndsts, suositellaan seuraamaan nettisivuja

Hyvaksytyt lasityypit = tarkasta!

% Airsoft, paintball- tai sotilas-lasit, Sankalasit vain taysi-ikaisilla, Epailyttavat lasit testataan
¥ Alakasvosuojat
Viritysrajat
% Jokainen tietda oman aseen tehot ja kuinka tehokas oma ase saa olla
& Rynnakkokivaarit 1,7 J
& Puoliautomaattitarkkuuskivaarit: 2,25 J ja 20 m turvaraja
& Pulttilukkotarkkuuskivaarit: 3 J ja 30 m turvaraja

Miten ei ammuta

¥ P&aata pienemmasta reidsta (saa ampua jos reika on kosketusetdisyyden ulkopuolella, tdhan
lasketaan myos aseen pituus), ei Nurkan taakse sokkona

¥ Katsotaan mihin kuulat Iahtee piipusta, ei ammuta omia, vaan varmistutaan ket ollaan
ampumassa

Osumat

¥ Kaikki osumat otetaan, epivarmatkin

¥ Selvia kimmokkeita ei tarvitse ottaa, mutta vain jos kimmoke on selva

¥ Osuma otetaan vaikka ampuja olisikin omasta tiimista

¥ Kaddessa olevaan aseeseen osuma "tuhoaa" aseen, Koteloituun aseeseen osuma on osuma
& Puukotus eli hiljainen eliminointi

Osuman saatua

¥  "OSUMA?", tai vastaava huudahdus, jotta vastustaja tietda olla ampumatta lisa, ase ylos

& Lipas irti, lahde kdvelemaan offgame-alueelle tai respapaikalle, Tyhjalaukaus turvalliseen suuntaan
pelikentalla

& Ei puhuta pelissa oleville
¥ Raatoliinaa tai huomioliivid suositellaan

¥ Hyva tapa myos huutaa "tippunut tulee" tai vast. kulman takaa tullessa
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Yleinen turvallisuus

¥ Lasit padssa aina pelin ollessa kdynnissd, myos offgame-alueella

2 Pelialueella lasit padssa aina oli peli kdynnissa tai ei

& Offarilla ei lipasta

& Erikoistapaukset -> pelinvetdjalle naytille briiffin jalkeen. Akku irti jos lipasta ei saa milldan irti.
¥ Hopinsaatopaikka, jossa hopinsdato kielletty pelin aikana

& Alkaa jattako matkapuhelimia tai muuta arvokasta taskuun, joka saattaa rikkoutua peleissa

& Henkilokohtainen, eika sitd luovuteta eteenpdin, Kilven kanssa kaytetaan vain pistoolia
¥ Kranaatti tuhoaa kilven
Huudot
& Peli kdy! - Peli ohi!
& Peli seis! Vaaratilanne, ulkopuolinen, vakava sadntérikkomus
& Kaikki huudot toistetaan kovaan daneen

Yleinen henki

% Reilusti / Rehellisesti - Jos tulee erimielisyytts, ottakaa yhteytta pelinvetdjaan/hallituslaisiin
< Ei huudella, Ei ammuta pddhan tarpeettomasti

% Ei tarvitse tyhjentaa koko lipasta, jos on varma paikka
 Hihanauhan paikka etummainen tukikasi

Pelialueen rajat ja kielletyt alueet

¥ Pelialueen rajat ja offgame-alue, Kertatulialueet, rakennukset

Huomioliivilliset kentalla

& Kuvaajia, pelin valvoneita tai tippuneita, ei saa missdan nimessd ampua

Mita seuraavaksi

& Muilla jarjestajilla tai puuhamiehilla tiedotettavaa? Kenellakaan kysyttavaa?

% Koska, ketka, missa, Milloin kerdtaan mahdolliset pelimaksut ja lupalaput

Saaksmaen Reservildiset Ry 040-778 4496 Y-tnn 3031139-5
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Peleja voidaan toteuttaa usealla tavalla. Nuorille ja kokemattomille
pelaajille sopivia pelimuotoja ovat esimerkiksi:

O
o
O

Alueen paista
Kylan puolustus
Alien

Varttuneimmille ja kokeneimmille pelaajille sopivia pelimuotoja
ovat esimerkiksi:

S
O
&

Varustetiputus
Lipunry6sto
Erilaiset teemapelit

Alueen péistéa

O
&
O
&
O

Kylan
WOx

-

by
O

Alien
Lol

b

O
s

Saaksmaen Reservildiset Ry
Huittulantie 327, Saaksmaki

Joukkueet aloittavat pelialueen paadyista
Koko pelialue normaalisti kaytettavissa
Ainoa tavoite tiputtaa vastapuolen pelaajat
Peliaika 10-20 min

Respat pelinvetajan harkinnan mukaan

puolustus

Toinen osapuoli puolustaa kylad tai tiettyd rakennusta
toisen osapuolen hyokatessa

Normaalisti puolustava osapuoli pysyy kylan alueella,
hyokkaaja saa koukata mista pain haluaa

Hyokk&aajalla respoja

Peliaika 15-30 min

Keltainen ja punainen ovat yhdessa nauhallinen puolustava
osapuoli

Pieni nauhaton osapuoli hytkkéaa

Puolustajan tippuessa tdma ottaa hihanauhansa pois,
siirtyy hyokk&aajien respapaikalle ja lahtee hyokkaamaan
Kaikilla hyokkaajilla loputon respa

Peliaika 20-30 min

040-778 4496 Y-tnn 3031139-5
www.sares.fi
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Varustetiputus

& Pelinvetdja esittaa taivaalta tipahtanutta varustelahetysta,
josta pelaajien tulee "kerata” tarvikkeita

€ Varustetiputusta esittdva henkilo liikkuu pelialueella,
pysahtyy sopivan suojaisaan paikkaan ja huutaa
"TIPUTUS?”, jolloin kerd&dminen alkaa

< Pelaajan  koskettaessa tiputusta, laskee tiputus
kymmeneen, jonka jalkeen osapuoli saa pisteen

< Normaalisti osapuolilla loputtomat respat

Lipunrydsto
< Lipunrydstossa tavoitteena on varastaa vastapuolen lippu,
joka sijaitsee yleensa osapuolen aloituspaikalla
< Pelin voittaa se osapuoli, joka saa ensimmaisena
kuljetettua vastapuolen lipun omalle aloituspaikalleen
¥ Pelikohtaiset saannot usein tarpeen, eli saako esim. lippua
kantaessa ampua tai miten respat toimivat

Teemapeli
< Perustuu johonkin skenaarioon
< Vaatii merkittavaa panostusta valmisteluun
> Voivat olla hyvinkin laajalla alueella tapahtuvia
& Sisaltavat johtamista, pulmatilanteita
< Qvat vaativia, yleensa yon yli kestavia tapahtumia.

s
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PELILUPA

Pelilupa Saaksméaen Reservilaiset RY:n
tapahtumiin

Annan huollettavalleni lle
luvan osallistua Saaksmaen Reservildiset RY:n airsoft-peleihin. Olen tietoinen lajin

luonteesta ja riskeista ja taten vapautan Saaksmaen Reservildiset RY:n kaikesta
vastuusta.

Olen tietoinen siita, etta Saaksmaen Reservildiset RY ei vakuuta pelitapahtumiin
osallistuvia henkil6kohtaisten vahinkojen varalta vaan pelaajilla tulisi olla tata varten
oma, henkilokohtainen vakuutus.

Paivamaara:
Allekirjoitus:

Nimenselvennys:

Puhelinnumero:
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